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Guide technique : Lumiere > Technologie

Technologie

Le cheminement de la lumiere pour le spectacle est particulier. Un peu de fason
semblable " la sonorisation, le jeu dOorgues envoie des informations numZriques aux
gradateurs, qui les transforment en niveaux Zlectriques qui vont alimenter les projecteurs.
Dans les pages suivantes, les diffZrents ZIZments de la cha’ne de la lumisre artificielle
sont dZcris.
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La cha’ne de la lumiere artificielle

SchZma d'une installation gZnZrique

arrivée principale

triphasé + neutre + terre de courant

cible de
distribution triphasée
220V r 380 ¥

distribue la puissance

armoire de distribution électrique vers les gradateurs

triphasé
220V F380 V¥

DATA ltriphase 20VIIB0Y

gradateurs 1 412 gradateurs de 13 a 24

prolongateur
10716 A

permet
de graduer
chaque circuit

prolongateur 10 F 16 A

L=

projecteurs

pupitre de
commande lumiére

jeu d’orgues

Ce schZma dZcrit une installation gZnZrique. Le courant arrive ~ IOarmoire de
distribution (protZgZe par un interrupteur diffZrentiel de 30 mA) et repart vers les
gradateurs par des c%obles dfimentation en triphasZ + neutre + terre.

Les prolongateurs reliZs aux projecteurs ainsi que la DATA (liaison filaire de
commande venant du jeu dOorgues) sont branchZs sur les gradateurs.

Une liaison DATA entre chaque gradateur est visible sur le schZma.

Le jeu dOorgues va envoyer, via la DATA, des informations aux gradateurs qui
laisseront passer plus ou moins dOintensitZ vers chaqueircuit (on sort du jeu
dOorgues pour rentrer dans le premier bloc gradateur, on ressort du premier bloc
gradateur pour rentrer dans le deuxisme). Les circuits peuvent stre composZs de un
ou plusieurs projecteurs, suivant les choix du concepteur lumiere mais aussi des
possibilitZs techniques des gradateurs.
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De |'ZlectricitZ ~ la lumiere

La lumisre artificielle nZcessite une approche technique forte : jeux dC)orgues ou consoles
lumiere, lignes et circuits, gradateurs patch projecteurs, dmx, filtresE A chaque matZriel
correspond une attente prZcise afin de sOadapter au mieux aux besoins du spectacle.
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Puissance Zlectrique (courant alternatif)

Le courant est produit en Tres Haute Tension avant dOstre transformZ en Haute
Tension puis distribuZ en Basse Ttension. On distingue :

HTB (Haute Tension B) >~ 50 000 V

HTA (Haute Tension A) de 1000 " 50 000 V

BTB (Basse Tension B) de 500 " 1000 V

BTA (Basse Tension A) de 50 " 500 V

TBT (Tres Basse Tension) <" 50 V

La Basse Tension A (220 V monophasZ ou 220 / 380 V triphasZ) est principalement
utilisZe dans le thZ%tre.

A noter que dans la langage usuel est utilisZ le terme C basse tension E pour les
projecteurs en 12 ou 24 V. lls sont en fait classZs sous le terme C tres basse tension
E.

Armoire de distribution

LOarmoire dOalimentation est composZe :

dOune arrivZe Zlectrique OTriphasZeNeutre + TerreO

dOurdisjoncteur diffZrentiel (sa fonction en cas de court-circuit est dOassurer la
coupure de IOinstallation)

dOun interrupteur diffZrentiel (calibrZ ~ 30 mA, il garantit la protection humaine.
Il mesure la quantitZ dOZlectricitZ entre chaqu@hase et le neutre. SOil y a une
diffZrence de potentiel supZrieure ~ 30 mA, le circuit est coupZ).

dOune prise P17 triphasZe qui permet de brancher le c%oblealihentation des
gradateurs.

Transport du courant en triphasZ 220 V/ 380 V

Code couleurs des c%obles dOalimentation

Le raccordement du courant sur un tableau Zlectrique est constituZ de 5 fils repZrZs
par des couleurs.

Il est tres important de respecter scrupuleusement la couleur des c%obles utilisZs en
ZlectricitZ.

Le non-respect des couleurs peut provoquer des erreurs dQinstallation Zlectrique et
de I', mettre en danger les personnes utilisant cette installation.

| Phase rouge [l maron [l nor R
| Neutre bleu [N
| Terre vertjauns FEE

La section des c%obles est toujours en relation directe avec 1QintensitZ quOils ont
vZhiculer.
Prise P17 125 A triphasZ

Ce document provient du site Internet http://www.lumiere-spectacle.org



http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18822&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18693&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18787&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18737&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18710&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18796&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18681&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org

agence copyright Agence culturelle d'Alsace
culturelle
alsace

On distingue :
le courant triphasZ 220/ 380 V + Neutre + Terre (5 c%obles)
le courant monophasZ 220 V + Neutre + Terre (3 c%obles)

Transport du courant en monophasZ 220 V

Les prolongateurs ou plus communZment C les rallonges E sont de plusieurs types.
Leur c%oble souple (norme HO7 RNF) a des sections diffZrentes exprimZes en mm2
(2,5-4-6D10 - 16 - 25 - 35) suivant IDampZrage des appareils. Leur longueur varie
de 1 m "~ 25 m pour les plus usitZs.

Les prolongateurs " trois conducteurs (Neutre-Phase-Terre) utilisZs pour alimenter
des circuits de 2,5 kW sont de 2,5 mm2.

Il est recommandZ dOZtablir un code couleur suivant la longueur des prolongateurs
afin de les repZrer au premier coup dQoeil.

Les prises, pour tout c%oble ~ 3 conducteurs et de section de 2,5 mmz2 et plus, sont
obligatoirement en caoutchouc noir normalisZ.

Fouet Harting
Les multipaires (plusieurs prolongateurs rassemblZs

dans une meme gaine) sont tres pratiques et permettent
~de gagner du temps sur les branchements des

projecteurs ZquipZs sur la meme porteuse ou au sol sur

de grandes longueurs.

lls sont de longueurs diverses et de plusieurs nombres
de lignes (multipaires de deux, six ou huit lignes).
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Gradateurs

Ce sont des blocs de puissance qui transmettent le courant vers les projecteurs. lls
sont commandZs - de plus en plus - Zlectroniquement par le jeu dOorgues.

Les gradateurs sont alimentZs en 220 / 380 V (triphasZ) et integrent plusieurs sorties
permettant de graduer des circuits indZpendamment.

Un gradateur (bloc de puissance) est en fait une addition de plusieurs gradateurs
indZpendants. Par exemple un gradateur est composZ de 6, 12 ou 24 gradateurs
individuels, chacun contr™Iant un circuit. lls peuvent etre installZs en fixe dans un
thZ%otre ou mobiles pour des installations provisoires.

Le jeu dOorgues envoie une information aux gradateurs qui laissent passer le courant
vers les projecteurs (de 0~ 220 V) suivant cette information.

Si une information C le circuit Nj1 ~ 50% E part du jeu dOorgues vers les gradateurs,
ceux-ci vont laisser passer 110 V vers les projecteurs, soit la moitiZ de IQintensitZ.
On distingue les gradateurs analoglques et les gradateurs numZriques. Tous
fonctionnent ” partlr d®un composant Zlectronlque le thyristor ou le triac

Le triac est utilisZ dans les gradateurs dOune puissance maximale de 3 kW. Il y a un
triac par circuit.

Le thyristor pilote les circuits au-del” de 3 kW et contr™le une demi-alternance de
courant.

Il Zquivaut ~ un demi-triac. Il faut deux thyristors par circuit.

Installation gradateurs fixes
Gradateur mobile 24 circuits

au dos du gradat eur, les sorties vont vers
les projecteurs

flight case

coupe circuit individuel
entréefsortie DMX
alimentation 2207380 V en P17

diode de présence des 3 phases
interrupteur différentiel
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Gradateur mobile 6 circuits

-—— alimentation

sortie vers
les projecteurs

Alimentation des gradateurs

Type de gradateurs Prise P17 220/380V

6 x 3 kW ou 3 x5 kW P17 32 A
12 x 3 kW P17 63 A
24 x 3 kW P17 125 A
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Jeux d'orgues (pupitres ou consoles de lumiere)

OLes jeux dOorgues mZmoires permettent au rZgisseur une meilleure concentration
sur le spectacle, donc une meilleure rZactivitZ.CDaniel Knipper

Le jeu dOorgues est ~ la lumiere ce que la console de mixage est au son.

On distingue les jeux dOorgues manuels et les jeux dOorgues ~ mZmoires.

Le jeu dOorgues manuel a plusieurgrZparations permet de crZer des Ztats lumineux
tout au long du spectacle. Le jeu dOorgues ~ mZmoires est un ordinateur
IOergonomie adaptZe permettant de crZer des Ztats lumineux en amont du spectacle
et de les restituer ~ I0identique pendant les reprZsentations. Les jeux dOorgues °
mZmoires contr™lent Zgalement dOautres appareils comme les changeurs de
couleurs, les volets HMI ou les projecteurs automatisZs.

Le jeu dOorgues manuel

Il est dotZ de deux ou trois prZparations de 6, 12, 24 ou 48 circuits et de deux ou
trois reqistres de restitution.

Les prZparations et les registres de transferts se prZsentent sous forme de
potentiometres numZrotZs.

Prenons un exemple : le spectacle va dZmarrer, la salle est au noir. Le rZgisseur
lumisre aura construit ses deux Ztats lumineux ou C effets E ~ venir sur les deux
prZparations du jeu dOorgues.

Le premier Ztat lumineux est envoyZ gr¥%oce au registre de restitution de la
prZparation Nj1.

Un C transfert E entre IOeffet 010 et I0effet 020 est effectuZ. Le rZgisseur lumisre
regarde le plateau et non sa console pour effectuer ce transfert entre les deux
registres de restitution. Il prend garde ~ ne pas faire passer le plateau par une

baisse de lumiere mais par un changement dOatmosphere. Pour ce faire, le

deuxisme registre est amorcZ avant de commencer ~ baisser le premier. Il y a
toujours un moment, diffZrent pour chaque transfert, os la lumisre C tourne E sans
passer par une baisse involontaire de lumisre. A chaque rZgisseur de le remarquer
et de rZpZter ses transferts. Quand le transfert est terminZ, la prZparation Nj2 est
active, la Nj1 est inactive. COest le moment de construire le troisisme effet sur la
prZparation Nj1. Et ainsi de suiteE

On veillera, pendant IOZlaboration des effets avec une console manuelle, ~ bien noter
les intensitZs de chaque circuit pour chaque effet pendant les rZpZtitions afin de bien
restituer les lumieres pendant le spectacle.

A noter la prZsence de boutons C flash E permettant dOenvoyer un circuit ~ 100%
immZdiatement, meme si celui-ci est envoyZ sur le plateau ~ une intensitZ moindre.
Exemple de notation de conduite "manuelle”

Effet M® 1 Préparation N 1: Cireuits: 1+3 + 4+5 + 7 .
Intereité : 60 30 a0 25 45

Effet M® 2 Preparation W° 2 Circuits: 1+3 + 448 + 7
Intensité : &0 = 20

+%+Q+12 105
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LOeffet Nj1 baisse en 1000 et IOeffet Nj2 monte en 500
Jeu d'orgues manuel

Préparation 1

Circut |

registre general
registre de restitution
bouton fash

| préparation 2

Le jeu dOorgues ~ mZmoires

Pupitre informatisZ "~ I0ergonomie adaptZe, il permet dOenregistrer un Ztat lumineux
complexe et de le restituer fidelement, dans un temps programmZ.

La gestion de nombreux circuits devient plus aisZe.

Une partie manuelle de la console permet au rZgisseur lumiere de contr™ler des
circuits et des groupes de circuits quOil peut envoyer ~ tout moment indZpendamment
de la programmation en cours.

Ces consoles offrent une multitude de possibilitZs de programmation et de restitution
de la lumiere. Chaque marque a sa philosophie propre et chaque rZgisseur trouvera
la console adaptZe " ses besoins et aux nZcessitZs du spectacle.

On notera cependant que certaines consoles ~ mZmoires pilotent ~ la fois des
projecteurs "traditionnels” et des "asservis".

Suivant le travail demandZ et le type de projecteur, le rZgisseur se penchera sur
diffZrentes solutions de pilotage de la lumisre :

un jeu dOorgues OmixteO pour des projecteurs asservis et traditionnels

deux jeux dOorgues sZparZs (un pour les asservis, un pour les traditionnels)

un jeu dOorgues dZdiZ aux OasservisO pouvant Zgalement piloter le C traditionnel E

Jeux d'orgues ~ mZmoire

Le terme C traditionnel E ou C trad E dZsigne les projecteurs C classiques E avec un
seul parametre : la gradation de la lumisre.

Le terme C asservi E correspond aux projecteurs ayant de multiples capacitZs de
mouvements, de changements de couleurs, de focales, de gobos, de dZcoupe de
lumiere, pilotZ directement depuis le jeu dOorgues.
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Liaisons filaires jeu d'orgues / gradateurs

Un c%oble de liaison assurant le pilotage dOun systeme lumiere permet de transmettre
les informations du jeu dOorgues vers les gradateurs et le cas ZchZant vers les
changeurs de couleurs et les projecteurs asservis.

Les informations entre jeu dOorgueset gradateurs sont de plusieurs types :
analogiques : le signal est envoyZ aux gradateurs sous forme de courant 0/ 10 V.
numZriques : un signal binaire envoie les informations aux gradateurs. Le protocole
DMX 512 est le plus utilisZ de nos jours.

DMX 512

Ce protocole sert ~ piloter de nombreuses fonctions dOappareils lumieres " partir du
jeu dOorgues. Les donnZes transitent par un seul c%oble. Il est conseillZ de placer un
rZpZtiteur de signal (booster) au-del” de 50 m de long.

Il est parfois nZcessaire dOintZgrer dans leircuit un splitter. COest un rZpZtiteur
possZdant plusieurs dZparts. Le protocole DMX a ZtZ crZZ en 1986 par un
organisme amZricain (USITT - United States Institute for Theater Technology) en
tant que norme de connexion entre les gradateurs et les consoles dOZclairage. Ce
protocole gere des signaux numZriques multiplexZs (un c%oble vZhicule des
informations diffZrentes pour diffZrentes adresses).

Les donnZes sont vZhiculZes gr¥%oce ~ deux fils torsadZs via le protocole de
communication RS-485. Un blindage de masse sert de potentiel de rZfZrence et
protege les donnZes contre les interfZrences extZrieures. Un connecteur DMX de
type XLR possede 5 broches de connexion.

Connecteurs DMX type XLR " 5 broches

La connectique du DMX 512 :
Le connecteur est c%oblZ comme prZcisZ ci-dessous :

Emattaur chassis famealle jeu d'orgues)
Récaptaur chassis mile igradateur)
Recopie an sortie du récepteur  chassis femalle (gradateur)
Terminaison fiche mdle (dernier gradateur)

broche 1 masse
broche 2 data
broche 3 data +
broche 4 opticnnel
broche & opticnnel

Circuit du DMX (c%oble DATA) :
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Le c%oble DMX part du jeu dOorgues. Il rentre par exemple dans le premier bloc de
gradateurs qui est composZ de 12 canaux. Il faut affecter le premier gradateur du
bloc sur le circuit Nj1.

On passe ensuite du premier au deuxieme bloc de gradateurs avec un second c%oble
DMX. On affecte le premier gradateur de ce deuxisme bloc sur le circuit Nj13 et

ainsi de suite.

Le c%oblage DMX se fait en gZnZral en G sZrie E.

On passe dOun gradateur ~ [Oautre puis du dernier gradateur ~ un changeur de
couleur, tout en veillant ~ la bonne affectation des numZros.

La sortie DMX du dernier appareil de la cha’ne doit «tre ZquipZe dOune rZsistance de
terminaison (CbouchonE) pour Zviter que le signal ne soit rZinjecter dans le c%oble en
dZgradant le signal aller.

Comme pour tout courant faible, le cable DATA (DMX) ne doit pas circuler ©
proximitZ des c%dbles de puissance dont les rayonnements risquent de perturber les
informations transmises.

C%oble DATA

Ethernet

La rZcente innovation en matiere de tZIZcommande lumieres : tous les appareils

dOun rZseau Ethernet peuvent communiquer dans les deux sens et toutes les
informations circulent ~ une vitesse supZrieure au DMX 512. Le rZseau Ethernet
possede Zgalement une plus grande bande passante. Les signaux pour la gestion

des gradateurs, des automatisZs et des Zcrans vidZos peuvent circuler sur le meme
ensemble de fils. Ses avantages pour un rZseau dOZclairage sont que 1Oon peut crZer
des interconnexions entre diffZrents ZIZments. Par exemple, un pupltre de contr™le
peut stre connectZ sur un autre pupitre installZ dans une autre ngle Ces deux
pupitres peuvent stre reliZs ~ la meme imprimante. Un moniteur C tZmoin E peut stre
installZ en salle sans difficultZ pour les rZpZtitions et la conduite lumisre.

Baie de fichage Ethernet

88 t_-t1t_1ﬁ(|"|'
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Patch manuel

Le projecteur ou groupe de projecteurs est branchZ sur un gradateur. Le choix du
numZro de gradateur est laissZ ~ I0apprZciation du rZgisseur.

trinhasd " R arrivée principale
riphasé + neutre + terre g it

cable de
distribution triphasée
|20V /i3BO0V

distribue la puissance

armoire de distribution . N
électrigue vers les gradateurs

triphasé . i
220V /380 V | |DATA triphasé 220V f 380 V

prolongateur

T
10716 A [Prolongateur 10/ 16 A E:F;ELTS:
chaque circuit

220V 220w

DA,

projecters

. ’ pupitre de
{mmand& Ium'.ére

Le premier projecteur dOune meme direction, par exemple de face, est branchZ sur le
gradateur Njl, le deuxisme projecteur de meme type, sera branchZ sur le gradateur
N;2.

Ces projecteurs seront pilotZs par les circuits Nj1 et 2 du jeu dOorgues. Le patch se
fait dans une suite logique dOimplantation, ceci afin de faciliter le travail sur le jeu
dOorgues.

Pour tenir ~ jour le patch et Zviter les erreurs, on Zlabore une feuille de patch.

On mentionne le numZro de circuit, le numZro de gradateur, le numZro de ligne, la
dZnomination du circuit, sa couleur de filtre. On peut complZter cette liste avec la
position et le rZglage de chaque circuit. Cette liste est intZressante pour IOarchivage
du spectacle.

Feuille de patch
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Sur la conduite
Gradateur du théatre
_ Fiche od le projecteur est brache

L] - L ]

CIRCUIT | GRADATEUR |LIGHE | PROJECTEURS |[FILTRE] POSITION | REGLAGES
1 10 62 2 PC 1 KW 201 | pamzerelle 2| face jardin
? 11 42 1 découpe 1 KW 202 | porteuze 3 ipécial blanc
3
4
3
&
7
&

La feuille de patch doit stre mise ~ jour continuellement pendant la phase de repZrage des
lignes et des circuits.

Le circuit est le Nj avec lequel le rZgisseur parle apres avoir fait le patch.

Si un rZgisseur est accueilli dans un thZ%tre il Zvitera de dire " ton Nj et mon Nj" mais

plut™t " le circuit 12 gradateur 24"

Photo patch manuel
=4 5 Dans un thZ%eotre, il y a souvent beaucoup plus de lignes que

iy .__ ) de gradateurs. Ceci permet de ne pas avoir “ tirer de 3

A i _! prolongateurs. Il suffira de bien repZrer les lignes C occupZes

m u; r,ﬁ "WE par des projevcteurs pour Igs brancher sur les gradateurs
UL Y 7 & dans un ordre Ztabli par le rZgisseur lumiere.

Avec un patch manuel, il faut veiller ~ ne pas dZpasser la

| puissance maximale du gradateur. Ce risque nOexiste pas

avec un patch Zlectronique.
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere

Patch Zlectronique

Il permet dOassigner directement un ou plusieurs gradateurs ~ un circuit.

On branche tous les projecteurs aux gradateurs sans forcZment tenir compte dOun
ordre prZcis. On obtient par exemple le premier plan de contre-jour avec des
numZros qui ne se suivent pas (1; 12 ; 32 ; 5 ; 44).

Le patch Zlectronique permet de remettre tous ces numZros dans un ordre choisi par
le rZgisseur :

gradateur 1 sur circuit 1 / gradateur 12 sur circuit 2 / gradateur 32 sur circuit 3 etcE
Ainsi, tous les circuits pilotant les projecteurs dOune meme direction se trouveront
dans un ordre logique.

On aura pris soin de repZrer tous les numZros de gradateurs avant de

commencer le patch et de les reporter sur le plan lumiere tres lisiblement dans

une couleur autre que les numZros de circuits.

NE PAS CONFONDRE :

Un nj diffZrent est assignZ aux lignes, gradateurs, circuits.

nj de ligne : c%oble fixe ou provisoire qui arrive aux gradateurs en attendant dOetre
branchZ.

nj de gradateur : sortie dans un bloc de puissance.

nj de circuit : circuit pilotZ par le jeu dOorgues.

Exemple : un projecteur est branchZ sur la ligne nj78 sur scene. Cette ligne est

branchZe sur le gradateur nj7.

Ce gradateur nj7 correspond au circuit nj7 dans le cas dOun patch manuel et~

nOimporte quel circuit choisi par le rZgisseur dans le cadre dOun patch Zlectronique.

Un technicien dira C branche la ligne 78 sur le grada 7 et attribue le au patch

Zlectronique sur le circuit 23 E.

Sur un patch Zlectronique, un circuit peut piloter plusieurs gradateurs.

LOordre des circuits permet IQorganisation du plan et de la  conduite lumiere .
Pagel]2
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere

Projecteurs

lls se composent dOune carcasse, dOurgre, dOun c%oblealimentation, dOun systeme
optique plus ou moins ZlaborZ et dOaccessoires comme des portes filtres, changeurs
de couleurs, volets quatre faces, coupes flux, cache-halot.

Les projecteurs sont tres variZs. Entre les puissances de quelques watts aux 20 kW
halogene ou 18 kW HMI, la palette est large et un livre entier pourrait y stre

consacrZ. NZanmoins, les plus courants au thZ%otre sont les projecteurs de 500 W °
2000 W halogene.

Une autre gZnZration de projecteurs est apparue dans les annZes 80 avec les

miroirs asservis. Ces projecteurs sont dotZs dOune tete avec un miroir rZflZchissant la
lumisre Zmise par la lampe.

Le miroir est mobile et commandZ directement du jeu dOorgues par I©MX. Une

sZrie de roues "~ 10intZrieur de IOappareil permet les changements de couleurs, de
gobos, de faisceaux, de prismes, etcE

Un systeme de verres dichroeques permet dOobtenir une deuxisme gamme de
couleurs tres Ztendue.

Une autre forme de projecteurs est la Clyre asservie E. LOappareil est montZ sur une
lyre motorisZe et commandZe du jeu dOorgues qui pilote Zgalement les parametres
dOazimut, dOouverture de faisceau, de couleursg

La plupart des projecteurs automatisZs sont ZquipZs dOune lampe ~ dZcharge, donc
non graduable.

SchZma dOun projecteur (ici une dZcoupe)

lyre

Couteaux
molette e

t
de réglage \'.,"
des lentilles i
alimentation : porte | 'Y
filtre | "
s
- / :
i vue de cité moletie © e de face
de serrage
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere

Principaux types de projecteurs

De fason non exhaustive, les projecteurs traditionnels sont :
Plan convexe 650 W, 1 kW et 2 kW
DZcoupe 1 kW et 2 kW

PAR 64

Horiziode 1 kW symZtrique et asymZtrique
Basse tension (BT 250 W)

2 kW et 5 kW Fresnel

Svoboda

ACL

HMI

Tube fluorescent graduable

Poursuite

Plan Convexe (P.C.)

COQest le projecteur le plus courant (650 W, 1 kW, 2 kW) composZ dOune lampe montZe sur
un chariot, dOune carcasse et dOurentille (plan convexe ~ bords nets). Le chariot avance

ou recule devant la lentille, ce qui permet dOavoir une tache de lumisre plus ou moins
grande.

DiffZrentes lentilles peuvent stre adaptZes sur cet appareil :

martelZes (bords diffus)

Fresnel (bords tres diffus)

Dans ce dernier cas, ils prennent le nom de C Fresnel E.
Angles dOouvertures habituels PC 1 kW : entre 15j et 50;.
DZcoupe 1 kW ou 2 kW

La dZcoupe permet de tailler la lumiere ~ I0aide de couteaux.
Cet appareil comporte un condenseur qui concentre les
faisceaux de lumiere en sortie de lampe, un systeme de
couteaux et un train de lentilles ~ focale variables. Le rZglage
en ouverture et le dZcoupage en formes gZomZtriques est aisZ.
On peut Zgalement insZrer un gobo dans un tiroir prZvu ~ cet
effet.

Les dZcoupes sont proposZes avec divers angles dOouvertures
spZcifiques aux fabricants ainsi que certains types de lampes (2
kW halogenes, mais aussi 1,2 kW HMI, 2,5 kW HMI, HQI...).
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PAR 64 3 5 o
Projecteur IZger et vite rZglZ, il est utilisZ dans la variZtZ avant
dOarriver au thZ%otre.

Il faut souvent une certaine quantitZ dOappareils pour faire une C nappe E sur un
grand plateau. La tache de lumisre allongZe, (dite en forme de banane) est
orientable sur 360;.

LOalimentation Zlectrique la plus frZquente est le 220 V mais les

PAR 64 existent plus rarement en 110 V (ils viennent des USA)

Bretelle pour coupler deux PAR 110 V

En 110 V, il leur faut une bretelle de couplage constituZe dOun

c%oble ~ 1 entrZe et 2 sorties pour jumeler 2 projecteurs, c%oblZs en

sZrie.

110w o

220

Horiziode

LOhoriziode a un rZflecteur symZtrique ou asymZtrique.

Le rZflecteur asymZtrique permet de rZpartir la lumisre de fason
quasi uniforme sur un fond. Elle utilise une lampe crayon et
peut «tre assemblZe en carrZ ou en ligne.

Appareil utilisZ principalement pour I'Zclairage de toiles
peintes ou de cycloramas .
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Basse tension ou BT

Projecteur utilisZ pour son faisceau concentrZ plus que pour sa
tache au sol. EquipZ dOune lampe de 250 W ou 500 W en 24 V et
dOun transformateur intZgrZ.

2 kW et 5 kW Fresnel
Les projecteurs ~ lentille Fresnel diffusent la lumiere.
Angles dOouvertures habituels : de 20j ~ 60;.

Un 5 kW est toujours Fresnel car les lentilles Plan Convexe rZsistent difficilement
la chaleur dZgagZe par une lampe de 5 kW.

Svoboda

InventZ par le scZnographe du meme nom.

COest un ensemble de 9 lampes de 250 W / 24 V cablZ en
sZrie.
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Il a bouleversZ la lumiere dOopZra en crZant de vZritables
murs de lumisres gr%o.ce " son systeme de faisceaux serrZs.

ACL (AirCraft Landing Lamp)

Projecteur de type PAR, lampe de 250 W travaillant en basse tension 28 V. Donne
une lumisre tres directive et blanche. Ils sont montZs par 8 sur une barre et

branchZs en sZrie (8 x 28 V = 224 V) ou sur 2 barres de 4 (couplZs avec une bretelle
sZrie).

HMI

Etant donnZ sa tempZrature de couleur dite Odu jourO (5600
K) et sa puissance, il est tres utile quand on souhaite
reproduire les grandes atmospheres dOextZrieur sur un
plateau. Il est ZquipZ dOuallast pour amorcer et rZguler la
lampe "~ dZcharge.

La graduation dOune lampe ~ dZcharge Ztant impossible ~ ce jour. Elle se fait
mZcaniquement, avec un volet ~ persiennes ZquipZ devant la lentille.

Tube fluorescent

Les tubes fluos graduables permettent dOZclairer sans faire
dOombre. On obtient facilement des nappes de lumisre
diffuse. UtilisZs Zgalement pour IOZclairage de toiles de fond
et de cyclorama. lls sont souvent ZquipZs en ligne, " une ou
E_Iusieurs couleurs.

Poursuite

Elle existe en plusieurs puissances : 575 W HMI ; 1,2 kW HMI ; 2,5
kW HMI, ZquipZe de lampes XZnon, plus rarement halogene. Le
projecteur de poursuite est montZ sur un trZpied et nZcessite la
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prZsence permanente dOun technicien qui doit la manipuler pendant
le spectacle. Un iris permet de rZgler la taille du faisceau.

La poursuite sert ~ mettre en valeur un personnage Zvoluant sur
scene en I0entourant dOun halo de lumiere qui le suit dans tous ses
dZplacements. Il y a plusieurs fasons de C poursuiter E :

en pied

en plan amZricain (jusqud” la ceinture)

en mZdaillon
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere > Lampes

Lampes, caractZristiques principales

Deux grands principes de fonctionnement : Ithcandescence (un filament de
tungstene spiralZ ou doublement spiralZ chauffZ par effet Joules) et la
luminescence ou lampes ~ dZcharge  (des gaz rares sont soumis ~ une dZcharge
sous haute tension entre deux Zlectrodes)

Les lampes ~ incandescence prZsentent un spectre continu de lumisre tandis que le
spectre des sources luminescentes (" dZcharge) prZsente une ou plusieurs bandes
Ztroites de radiations. Certaines lampes ~ luminescence Zmettent cependant une
lumisre assez proche dOun spectre continu.

Tableau rZcapitulatif des lampes

classification générale
incandescence

flugrescence
basse praession

decharge

haute pression

MErcure MENCUre sodium

standard

]
=
=
on
=]
-
]
=

compacte

induction
balbon
standard

rectiligne
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere > Lampes

Les sources ~ incandescence

Lampe " incandescence standard

filament -~ - B - atmosphére

O ANEIS gazeuse
pincement }“. ™ tige
L ampoule
culot E‘:ﬁ \, ~Envere
isolant ———
"" entrée
de courant

SchZma de la lampe classique

Lampe " incandescence tungstene-halogene basse tension (220 / 240 V)

Une source " incandescence transforme 10Znergie Zlectrique en Znergie lumineuse.
Le courant Zlectrique traverse le filament de tungstene et le porte ~ une tempZrature

ZlevZe. Le filament devient incandescent et Zmet de la lumisre et de la chaleur.

Elle se raccorde directement au rZseau de distribution Zlectrique basse tension (220
V)

RZpartition spectrale ZnergZtique du rayonnement d'une lampe halogene

-

o, IO
A00 00 no

Des halogenes (iode ou brome) ou des composZs halogenes sont ajoutZs au gaz
inerte enfermZ dans une enveloppe " quartz. lls provoquent un cycle chimique de
rZgZnZration du filament, ce qui limite les risques de noircissement de I@mpoule et
de prolonger la durZe de vie de la lampe.

Il existe un certain nombre de lampes " incandescence : " quartz, ~ broches, *
simple enveloppe, double enveloppe (dans ce cas IOenveloppe en quartz est
complstement protZgZeE)

DiffZrentes lampes tungstene-halogene
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Tungsténe halogéne simple enveloppe &t
2 culots ou "lampe crayon® @ pour horiziode
1 KWL

Tungsténe halogéne a double enveloppe

SchZma du cycle de rZgZnZration du filament

600°C ENVELOPPE QUARTE

0 C
O
o 0
o]
o]

g 2650°C filament tungsténe

DiffZrentes lampes

(|t

i

1 o #
‘ lampe 1 kW

u “ lampe crayon
lampe 5 kW horiziode

Sources halogenes Tres Basses Tension (moins de 50 V)

Les sources halogenes Tres Basse Tension se prZsentent sous forme de sources
miniatures ou ZquipZes dOun rZflecteur dichrosque. Leur fonctionnement (faisceau
dirigZ, petite taille) a permis la miniaturisation des projecteurs. Elles sont facilement
dissimulables dans un dZcor par exempleE

Les sources avec rZflecteur Cdichroeque E ont IQavantage de renvoyer beaucoup
d@nfrarouge vers IQarriere de la lampe, donc moins de chaleur vers I0avant.
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Tungstene halogene TBT " rZflecteur
dichroeque

Tungstene halogene TBT sans
rZflecteur

RZflecteur dichroeque

Infrarouges
“ a - m

|
I 1|
Rayonnement visible
Le revetement dichroeque Zvacue les deux tiers de la chaleur vers l'arriere et
dirige la lumiere vers l'avant

Lampes " rZflecteur interne

La lampe PAR se compose dOun rZflecteur, dOunentille et de la source, le tout rZuni
sous cette lampe C Parabolic Aluminium Reflector E

Les lampes PAR sont dZclinZes en PAR 36 / PAR 38 / PAR 56 / PAR 64.

Ces chiffres correspondent au diametre des lampes en huitisme de pouce.

Les ouvertures de PAR les plus courantes sont les CP 60, CP 61, CP 62,
respectivement dans le langage usuel, C serrZ E, C moyen E, C large E.

Les fabricants indiquent des ouvertures diffZrentes pour une meme appellation de
lampe. Il est prZfZrable, dans une fiche technique, de spZcifier les ouvertures
souhaitZes et leur voltage (3 ouvertures diffZrentes pour le meme CP 61)...

On parle en CP pour les lampes en 220 V et en MFL, NSP, WFL pour les
lampes en 110 V.

Lampe PAR 64
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Tableau rZcapitulatif de certains angles dOouvertures de PAR 64

LAMPES PAR 64 WATTS VOLTs  CULOT TEMP °K_DUREE DEVIE ih) MERGLE

PAR 64 NSP 315" 1000 120 @180 3000 a0 GEMERAL ELECTRIC
PAR 64 MFL 127287 1000 120 @x1s0 3000 a0 GEMERAL ELECTRIC
PAR 64 WL 247-487 1000 120 @160 3000 a0 GERERAL ELECTRIC
PAR B4 CPE0 65127 1000 M0 aiisD 3200 300 GEMERAL ELECTRIC
PR G4 CPED 95127 1000 M0 @Xi1elh 3200 300 CERAM

PAR G4 CP G0 10°147 1000 M0 @1elh 3200 400 SYLUAHLY

PAR B4 CPE1 10°13° 1000 20 @xisl 3200 300 GEMERAL ELECTRIC
PAR 64 CF &1 10°147 1000 M0 @160 3200 300 C5RAM

PAR B4 CP &1 13%-27* 1000 M0 aiisD 3200 400 SYLVAHLA

PAR 64 CF B2 14%-25° 1000 M0 @Xi1elh 3200 300 GEMERAL ELECTRIC
PAR 64 CPEE  11°-24° 1000 M0 @1elh 3200 00 TERAM

PAR B4 CP B2 17°-40F 1000 20 @x1el 3200 400 SYLUAHLA

PAR 64 CF 85 70°-70° 1000 M0 @160 3200 300 GEMERAL ELECTRIC

Le transport de la lumiere par la fibre optique :

La fibre optique a la particularitZ de transporter de la lumiere dans une gaine
composZe de matZriaux polymeres. Une source quelconque (gZnZralement des
sources TBT) est installZe devant un faisceau de fibres qui transporten la
lumiere sur une distance qui peut stre assez importante (jusqu®™ 60 m sans trop
de pertes). Son utilisation est multiple. Elle trouve sa place dans IOZclairage
musZographique, architectural. Dans le spectacle, elle est souvent utilisZe pour
faire des ciels ZtoilZs.

On obtient une multitude de points lumineux avec une seule source. De plus,
elle ne transporte pas de chaleur.

Le transport de la lumiere dans une fibre optique

C . n

source de 3 ]
lumiére rayons lumineux

Tqaine aptique coeur

Ce document provient du site Internet http://www.lumiere-spectacle.org



http://www.lumiere-spectacle.org

agence copyright Agence culturelle d'Alsace
culturelle
alsace

Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere > Lampes

Les lampes ~ dZcharge

La lumisre Zmise par ce type de lampe ~ dZcharge est crZZe ~ partir dOune dZcharge
Zlectrique entre deux Zlectrodes dans une ampoule ou un tube, renfermant des
vapeurs mZtalliques ou des gaz rares mais aussi des composZs chlmlques varizs.
Ces lampes ont besoin dOungension dOamor-age importante pour crZer un arc
Zlectrique, dOoe [Outilisation dOun amorceur et dBaliast qui maintient une tension
constante dans la lampe (tension dOarc) apresamoreage . Le dZgagement de chaleur
provoquZ va permettre la vaporisation progressive des diffZrents gaz enfermZs dans
IOampoule. CettesZquence est C I0allumage de la lampe E qui prend plusieurs
minutes avant de se stabiliser.

La lumiere ainsi crZZe est directement dZpendante de la nature des gaz contenus
dans IOenveloppe. On pourra reconna’tre ~ sa couleur la nature dOune lampe (orange
pour le Sodium haute pression - Zclairage publique en gZnZral - ou C blanc froid E
pour les HMI).

En cas de coupure breve de IQalimentation, ces sources ont besoin dOun temps de
refroidissement avant dOetre rZamorcZes. Certains systemes peuvent stre rallumZs °
chaud mais nuisent ~ la durZe de vie de la lampe. Il existe une multitude de lampes
" dZcharge mais la principale utilisZe au thZ%otre est la lampe HMI, dOune
tempZrature de couleur de 5600jK. Elle se dZcline en diffZrentes puissances : 575
W/1,2kWw/25kW/4KkW /6 kW

Lampe HMI

=z

Courbe de rendu photomZtrique
dOune lampe HMI

20

0

n
15D 400 500 600

Les sources fluorescentes (C  fluos E)
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Les sources fluorescentes ont besoin dOun dispositif dDallumage, starter ou
amorceur et dOun limiteur de courant, le ballast.

Elles se prZsentent sous diverses formes mais celles utilisZes dans le
spectacle se prZsentent sous forme tubulaire rectiligne.

Elles sont nommZes tres souvent et " tort C tubes au nZon E ou C nZon E qui
est un gaz rare et elles Zmettent une lumiere monochromatique utilisZe pour les
enseignes lumineuses.

Une couche de poudre fluorescente est appliquZe sur la surface interne de
IOampoule. Ces poudres sont excitZes par le rayonnement ultraviolet Zmis dans
le tube et transforment cette Zmission en rayonnement visible. De nombreux
types de sources fluorescentes existent. Il faut veiller, dans certaines
utilisations (musZographie notamment), aux diffZrents I.R.C. (Indice de Rendu
Des Couleurs) et tempZratures de couleur de ces lampes. La tempZrature de
couleur des tubes fluorescents varie entre 2700;K et 6000jK.

Il existe Zgalement quelques teintes spZciales (rouge, jaune, vert, bleu et
lumiere noire.

Le systeme de la fluorescence

rayannement lumineus

Clilet

T +
poudre fleorescente electrons |

atome de mercure électrode

Courbes de rendus des couleurs (fluo)
Tube fluos C lumiere du jour E

00 a00 =il H] TOO nm

Tube fluo blanc universel

00 a00 GO0 FOO nm

Rendu blanc chaud C warmton E

400 500 600 700 nm
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere > Lampes

Culots et douilles

culot : partie de la lampe venant se fixer dans la douille dOun projecteur.

douille : partie du projecteur accueillant le culot de la lampe.

La douille et le culot dOune lampe sont repZrZs par une ou plusieurs lettres suivies
dOun chiffre indiquant la taille en millimetres.

Voici une liste des principales lettres de codification

culot & bafonnette (B15, B22)

culot & vis (E14 - E27 - E40)

culot & gmple broche de contact

culot & deux ou plusieurs broches (GX pour symétrigue et GY pour asymétrique)
culot & connexion flexible (eables)

culot & pré-centrage (P25)

culot & contact encastré (R17)

culot eylindrique sans ergot 515, 319

culot clindrique sans ergot avee extrémité conigue

@m:ﬂ'ﬂxmﬂmm
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere > Lampes

Lentilles

La lentille Fresnel

La plus cZlebre est certainement la lentille Fresnel, coneue par I0ingZnieur du meme
nom (Augustin Fresnel 1788-1827) pour Zquiper les phares en mer.

Il met au point un dispositif qui corrige les aberrations gZomZtriques des lentilles en
entourant une lentille convergente de couronnes prismatiques.

Le rZsultat est une tache de lumiere aux bords tres diffus.

Lentilles Fresnel

La lentille Plan Convexe (P.C)

La plus courante sur les projecteurs utilisZs en France.

Elle crZe un bord net "~ la tache de lumisre. On peut travailler le
flou de ce bord en ajoutant un filtre dZpol.

La lentille martelZe
Elle crzZe un bord IZgerement diffus " la tache de lumiere. Plus
IZger que le flou de la lentille Fresnel.
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Changeurs de couleurs

Gr%oece aux changeurs de couleurs, les projecteurs deviennent des
outils plus performants et offrent de multiples possibilitZs de
changement d@mbiance. Un changeur de couleurs est en gZnZral
ZquipZ dOune dizaine de couleurs sur deux rouleaux rotatifs de
part et dOautre de ldentille. Une entrZe DMX permet de piloter du
jeu dOorgues le dZfilement des rouleaux.

Le changement de couleur peut se faire de deux fasons :

" vue du public sans Zteindre la lampe,

en Zteignant la lampe, avant de faire passer les couleurs.
Certaines consoles permettent dOassigner le changeur sur le
circuit du projecteur sur lequel il est ZquipZ.
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Guide technique : Lumiere > Technologie > De I'ZlectricitZ " la lumiere

Filtres

Les filtres sont utilisZs pour corriger la lumisre, la dZpolir, arreter certaines couleurs
de spectres de lumiere ou la rZflZchir.

DiffZrents supports :

Le support est dZterminant pour la rZsistance du filtre ~ la chaleur. Il existe 3
supports : les vinyles , qui disparaissent du marchZ ; les polyesters , dont le point de
fusion est entre 126jC et 143iC ; les polycarbonates , dont le point de fusion est
situZ entre 149;C et 165{C. Seuls les polycarbonates sont classZs M1 (anti-feu).

Le choix du support doit stre fait par rapport au type de lampe utilisZ et en fonction
du spectre ~ filtrer. Les filtres de couleurs chaudes vont laisser passer beaucoup
d@nfrarouges, donc ils chauffent moins que les filtres de couleurs froides qui en
stoppent beaucoup (les filtres bleus saturZs chauffent beaucoup).

Les polyesters peuvent stre teintZs dans la masse, sur une ou deux faces.

Les polycarbonates sont teintZs superficiellement. Certains fabricants
emprisonnent un filtre colorZ entre deux films transparents, ce qui rend la couleur du
filtre plus rZsistante.

DiffZrentes catZgories de filtres :

Convertisseurs : les convertisseurs sont des filtres qui modifient la tempZrature de
couleur.

Deux sZries existent :

les CTB - convertisseurs de tempZrature bleue - qui augmentent la tempZrature de
couleur (refroidissent la lumiere).

les CTO - convertisseurs de tempZrature orange - qui baissent la tempZrature de
couleur (rZchauffent la lumiere).

Filtres couleurs : ces filtres arrstent certaines couleurs de la lumisre Zmise par la
source et en laissent passer dOautres. Un filtre rouge laisse passer majoritairement
du rouge et stoppe plus ou moins les autres couleurs. Ces nuances sont visibles sur
les courbes de transmission des couleurs des Zchantillonneurs distribuZs par les
fabricants.

On ne teinte pas la lumiere dOun projecteur avec un filtre mais on enlsve une partie
de sons spectre.

DZpoli ou frost : ils crZent la diffusion du faisceau, rendant la tache au sol plus
floue.

Dans le rZglage de dZcoupes de face, il est recommandZ de rZgler tout au net avec
la meme focale et de passer un IZger frost sur les appareils.

Silk : filtre striZ. 1l diffuse la lumiere dans une seule direction, perpendiculaire aux
stries.

Quand I0angle dOouverture nOest pas assez important, un silk agrandira le faisceau
dans la direction souhaitZe.
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Anti-UV (Heat Sheild) : stoppe les ultraviolets. Obligatoire en musZologie afin de ne
pas dZtZriorer les oeuvres exposZes et souvent ZquipZs sur les 5 kW avec changeur
de couleurs.
Clear : en principe utilisZs dans les changements de couleurs, quand il est
nZcessaire de conserver un Zclairage C blanc E.
Les gris : filtres servant ~ stopper la lumisre. PlacZ devant une source, un gris rZduit
la lumiere de 25 ou 50 % de IQintensitZ sans changer la tempZrature de couleur.

; Sur un nuancier, une courbe de transmission
accompagne chaque filtre.

Veiller ~ bien maintenir le filtre dans son porte-filtre. Si ce nOest pas le cas, il peut
tomber sur scene ou sur le publicE

Si deux filtres se touchent, leur dZtZrioration sera plus rapide.

Certains filtres existent en haute tempZrature et sont plus rZsistants ~ la chaleur.

Le rendu de couleur dOun filtre varie suivant la source quQil est amenZ " filtrer et de la
graduation Zventuelle de cette source (avec une lampe " incandescence, la
tempZrature de couleur diminue - se rZchauffe - au fur et~ mesure que IQintensitZ
baisse. Une couleur nOa pas la meme teinte sur un projecteur ~ 100 % et ~ 50 %).

Le spectre dBOune lampeHMI est tres diffZrent dOune lampe ~ incandescence. Les
couleurs de ces lampes seront diffZrentes malgrZ IQutilisation dOun meme filtre.

Exemple de classement des filtres
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Guide technique : Lumiere > Technologie > DiffZrentes installations Zlectriques

DiffZrentes installations Zlectriques

Que ce soit pour une installation fixe ou non, les bases de construction sont les memes :
arrivZes Zlectriques, jeux dOorgues, gradateurs, projecteurs. Mais une installation fixe bien
pensZe avec une rZpartition judicieuse des lignes Zlectriques se rZvelera tres performante
:_IC)usage.
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Installation fixe

Les projecteurs sont reliZs ~ des C lignes fixes E installZes " la construction du
thZ%otre, elles-memes reliZes auxgradateurs. Les lignes fixes sont dispersZes un peu
partout : au sol, en passerelle, sur des porteuses (qui deviennent des herses ou O
fermes amZricaines O), dans la salle, dans les dessous de scene avec chacune un
bo"tier (prise femelle) 10/ 16 A pour les lignes 2,5 kW et 32 A pour les lignes 5 kW.
Ces lignes sont parfois reliZes de fason dZfinitive aux gradateurs (schZma
ci-dessous).

SchZma dOune installation fixe

triphasé 4+ neutre + terfe

cable de
distribution triphasée
220V 380DV

armoire de distribution .
triphasé

triphase 220V 7380V lignes graduées

220V /380 V 0aZzv

gradateurs 1 4 12 gradatewrs 13 4 24

DATA|

projecteurs

jeu d'orgues

Quand les lignes ne sont pas reliZes de fason dZfinitive aux gradateurs, elles
arrivent toutes " proximitZ immZdiate des gradateurs. Les lignes sont alors C en
attente E dOutilisation.
B Les lignes fixes et les multipaires dans le local
gradateur sont branchZes ou en attente.
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Installation mixte

Certains thZ%otres ont adoptZ une installation C mixte E cOest-"-dire une installation ~
demeure avec la possibilitZ de rajouter des gradateurs mobiles si nZcessaire. Cette
installation comporte des arrivZes de puissance et de DMX rZparties dans la cage de
scene, en passerelle de salle etcE LOavantage de ce type dOinstallation est dOoffrir le
maximum de souplesse "~ IQimplantation lumisre et au branchement gZographique

des circuits.

SchZma dOune installation fixe

triphasé + neutre + tarre

cible de
distribution triphasée
220V [ 380V

armoire de distribution

|triphasé 220V / 380 V

triphasé
220V /38O V

gradateurs 1a 12 gradateurs 13 a 24

gradateuwrs
lignes fixes mobiles ou fixes

220/ 380V
DATA

projecteurs
répartiteur
_..D arrivée OMX en attente
pour gradateurs
maobiles
—..D prise TRI 220 / 380 V en attente

Quand les lignes ne sont pas reliZes de fason dZfinitive aux gradateurs, elles
arrivent toutes ~ proximitZ immZdiate des gradateurs. Les lignes sont alors C en
attente E dOutilisation.

Ce bo"tier comporte :

une prise Harting pour multipaire

des prises 10/ 16 A pour brancher des
lignes individuelles

une prise triphasZe 220 / 380 V pou
alimenter un gradateur mobile

Ce document provient du site Internet http://www.lumiere-spectacle.org



http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18738&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18710&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18762&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18766&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org/index.php?module=glossary&action=ViewDetail&glossaryParam%5Bcmpref%5D=18785&lang=fr
http://www.lumiere-spectacle.org

agence copyright Agence culturelle d'Alsace
culturelle
alsace

une prise 220 V pour alimenter un
projecteur de 5 kW

deux prises directes 10/ 16 A
ArrivZe Zlectrique

Les prises rouges sont systZmatiquement destinZes au courant triphasZ, les prises
bleues au courant monophasZ

SituZ ~ ¢™tZ du botier de puissance,
ce bo"tier permet la connexion du

DMX ou de IOEthernet au gradateur
mobile.

Boitier Ethernet et DMX
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Installation complexe avec changeurs de couleurs
et projecteurs automatisZs

triphasé + neutre + terre

cable de
distribution triphasée
220V 7380V

armoire de distribution
triphase

220w/ 3B0V

220V 7380V gradateurs 5 kw|

gradateurs 1 & 12 gradateurs 12 a 24

prolon?ateur

N ft0 Y | prolongatewr 10516 A /220 V

@ﬂ Qﬂ prolongateur 324 /220 V | g
o projecteurs 1o
< " .
=] direct 220 V pour automatisés .
J. po projecteurs
autamatisés

bouchon | r-:F'"

154

changeur
de couleur

direct 220 v
changeur

\DATA

projecteur
Fresnel 5 kW

jeu dorgues

Plusieurs solutions existent pour une installation avec des changeurs de couleurs et
des projecteurs automatisZs. Ce schZma est reprZsentatif dOune installation basique.
On trouve Zgalement des boosters avec plusieurs sorties DMX, ce qui Zvite de
repartir avec une autre ligne du jeu dOorgues.

On retiendra surtout, lors du montage, le principe de sortir du jeu dOorgues pour
rentrer dans un projecteur automatisZ ou un changeur, de ressortir de celui-ci pour
aller au deuxisme etcE
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